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развитие чувства ритма
Как бегают зверята

Цель:  формирования умения выстукивания кулачками медленного, среднего и быстрого ритмического рисунка.

Ход игры. Воспитатель выстукивает ритм в различном темпе, связывая с образами животных (медведь, заяц, мышка)

                      Песенки-ритмы

Цель: формирование умения отхлопывать заданный текстом ритмический рисунок

Ход игры.  Воспитатель проговаривает текст стихотворения, дети прохлопывают.
                 Лошадка.

Вот лошадка - тонконожка (дети хлопают цок-цок-цок)

Скачет, скачет по дорожке


цок-цок-цок

Звонко цокают копытца


цок-цок-цок

Приглашают прокатиться


цок-цок-цок. [image: image4.png]
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                                                  Воробушки

                       Стало солнце пригревать, вьют пичуги гнездышки
                       Любят песни распевать бойкие воробушки

                        Чик-чик, чик-чирик, чик, чик, чик.
Неваляшки

До чего же хороши неваляшки-малыши, 
Низко наклоняются, звоном заливаются.

Дили-день, дили-день  (хлопки)

Могут кланяться весь день,
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Вам поклон и нам поклон

Дили-дон, дили-дон    (хлопки)
развитие звуковысотного слуха
Лесенка (3 ступени)

Цель: различие звуков по высоте (до 2 октавы) и низкие (до первой октавы) [image: image7.jpg]



Птица и птенчики

Цель:  различие звуков по высоте (до 2 октавы) и низкие (до первой октавы)

Ход игры. Давая детям понятие о низких и высоких звуках, воспитатель ориентирует детей, связывая звуки с образами животных и птиц.

Низкие голоса



Высокие голоса
1 ступень лесенки


3 ступень лесенки

Медведь




Птицы

Птица




Птенчики

Коза





Козлята
      Веселый кубик 
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Цель:  формирование умения подражать звучанию голосов животных, используя возможности сил и тембра своего голоса.
Ход игры. Педагог и дети стоят или сидят в кругу. Звучит любая веселая мелодия, и дети передают кубик друг другу. Педагог и дети произносят текст:


Кубик детям передай,


Кто пришел к нам угадай!

Ребенок, у которого оказался кубик, бросает его на пол в кругу. Педагог спрашивает, кто изображен на кубике. Дети отвечают. Если там нарисована кошка, педагог предлагает ребенку, который бросал кубик показать голосом, как кошечка здоровается («Мяу,мяу») и т.п. На гранях изображены: кошечка, собачка, петушок, поросенок, лошадка, уточка.

развитие интеллектуальных музыкальных способностей и музыкальной памяти

                                1. Весело - грустно

Цель: различие построения музыки

Ход игры: Дети слушают музыку и самостоятельно выбирают карточку с изображением веселого или грустного клоуна.

2 вариант – слушают и изображают мимикой.

«Болезнь куклы» - «Новая кукла» П.И.Чайковского

                                 2.Здороваться, прощаться песенкой

3.Побуждать детей к сочинению отдельных интонаций: колыбельной (баю-бай), плясовой (ля-ля)

4.Кто как поет
Цель: повторение звукоподражания за взрослым
Ход игры. Воспитатель предлагает свой вариант песенки: куклы – ля-ля-ля, мамы – баю-бай, зайки - тра-та-та, медведя – бум-бум, воробей – чик-чирик и т.д.

                 развитие тембрового слуха 
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          Угадай, на чем играет зайчик
Цель: различие тембров различных музыкальных инструментов
Ход игры. К детям в гости приходит зайка с волшебной коробочкой с инструментами. Дети угадывают, на чем играет зайка.

                                         Кто в домике живет

Цель: развитие у детей памяти, связав героев сказок с определенным музыкальным инструментом. 

Ход игры. Дети знакомятся с персонажами сказки, которые живут в музыкальном домике. У каждого персонажа есть любимый музыкальный инструмент (медведь – бубен, заяц – барабан, петушок – погремушка, птичка - колокольчик). Дети запоминают и угадывают, кто в домике живет по звучанию соответствующего инструмента.
развитие динамического слуха

1. Ноги и ножки
Цель: изменение шага на бег с изменением динамики музыки (громко, тихо)

Ход игры. Воспитатель поет громко:

      Большие ноги шли по дороге:


Топ, топ, топ, топ, топ, топ!

Маленькие ножки бежали по дорожке:

Топ, топ, топ, топ, топ, топ,

Топ, топ, топ, топ, топ, топ.

Воспитатель под громкое пение идет с детьми, высоко поднимая колени, под тихое пение выполняется мелкий бег. При закреплении дети выполняют самостоятельно под пение воспитателя.

2. Тихо - громко
Цель: соотношение тихих и громких хлопков с текстом.

Ход игры. Воспитатель проговаривает текст с соответствующим динамическим оттенком:

      У ребяток ручки хлопают,


Тихо-тихо ручки хлопают,


Громче хлопают,

      Сами хлопают,


Вот так хлопают,


Ну и хлопают.

3.Кукла шагает и бегает
Цель: выполнение движений, соответствующих тексту.

Ход игры. Детям раздаются музыкальные инструменты, у воспитателя – кукла. Воспитатель:
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Громко будем мы играть –


Кукла будет танцевать (дети играют, кукла танцует).

Тихо будем мы играть –

Ляжет кукла наша спать (выполняются движения по тексту).

Игра усложняется, если играть индивидуально.
4.  Где мои детки?
Цель: развитие звуковысотного слуха. 

Материалы и оборудование: четыре большие карточки, где изображены: курица, утка, гусь и птица.

Маленькие карточки, где изображены: цыплята, утята, гусята и птенчики в клетке.

Ход игры: Дети сидят полукругом напротив воспитателя, у каждого по одной маленькой карточке. Воспитатель начинает: «В одном дворе жили курица с цыплятками, уточка с утятками, гусь с гусятами и птица с птенчиками. Поддел сильный ветер. Пошел сильный дождь, и все спрятались. Мамы птицы потеряли своих детей. Первой стала звать своих детей утка (показывает картинку и поет): «Где мои утятки, малые ребятки? Кря -кря».

Дети, у которых на карточке изображены утята, поднимают их и отвечают (пропевая): «Кря – кря, мы здесь». Воспитатель забирает карточку и продолжает. Игра продолжается пока все птицы не найдут своих детей.
Музыкально – дидактические игры для детей 4 - 5 лет
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развитие чувства ритма
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       1.«Дятел», «Эхо»

     Цель:  Выстукивание заданного ритма.

     Ход игры. Воспитатель проговаривает текст с ритмическим выстукиванием: 

Тук, тук, тук-тук-тук,


Мы в лесу слыхали стук.


Тук, тук, тук-тук-тук,


Это дятел сел на сук.

Воспитатель задает ритмический рисунок, дети повторяют.

         2.«К нам гости пришли»

Цель: побуждение детей к подбору нужных ритмов для разных персонажей

Ход игры.  К детям приходят в гости разные игрушки: 
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Медведь просит любого ребенка сыграть на бубне, а он станцует (ребенок должен играть медленно), 

Зайчик (прыгает под быстрые удары молоточком на металлофоне),

Лошадка (скачет под четкие, ритмичные удары молоточка или ложек),

Птичка (летит под звон колокольчика). 
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                  1. «Ритмический кубик»

Цель:  развитие звукового внимания, ритмичности; закрепление слуховых представлений  о равномерной пульсации звуков. Использовать «звучащие» жесты – хлопки, щелчки, притопы и т.д. Закреплять навыки прямого счета, вызывать положительные эмоции от игры.

Ход игры. Используется кубик, на гранях которого изображено разное количество предметов:
                                   1 – 1 бабочка

                             2 – 2 цветка

                             3 – 3 клубнички

 4 – 4 листика

 5 – 5 шишек

 6 – 6 елочек

 Дети в кругу под веселую ритмичную музыку передают кубик по кругу, проговаривая: 

Ты возьми веселый кубик,

Передай его друзьям,

Что покажет этот кубик –

Повтори за ним ты сам!

Ребенок бросает кубик в круг. Педагог предлагает ему или всем играющим сосчитать, сколько, например, цветочков изображено на выпавшей грани кубика. Затем дети столько же раз хлопают в ладоши и т.д. Сопровождать «звучащие» жесты нужно счетом вслух.

развитие звуковысотного слуха
1. «Кого встретил колобок»

Цель:  восприятие и различие звучания высокого, среднего и низкого регистра.
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Ход игры. Воспитатель предлагает отгадать музыкальные загадки. Мелодия звучит в разных регистрах.


«Заяц» - в высоком регистре,


«Лиса» - в среднем регистра,


«Медведь» - в низком регистре.
Дети угадывают и показывают на дидактическом пособии. 
                                                2.«Лесенка»

Цель: различие движение мелодии вверх и вниз

Ход игры. Воспитатель поет с детьми песенку «Лесенка» («Вот иду я вверх, вот иду я вниз») несколько раз, сопровождая каждый звук, движением руки, постепенно поднимая ее, а затем опуская. Пропойте движения мелодии вверх или вниз на слова «Топ, топ, топ» и попросите ребенка ответить, в каком направлении движется девочка: вверх или вниз по лесенке.
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3.«Лесенка - чудесенка»

Цель:  различие движения мелодии вверх и вниз, слышать первую и пятую ступени лада

Ход игры. Воспитатель предлагает ребенку сыграть на металлофоне песенку «Лесенка». Затем загадывает загадки: играя движение мелодии вверх или вниз, просит узнать, куда пошла мелодия 
песни. Затем усложняется задание. Воспитатель, исполняя любую фразу, не доигрывает последний звук. Просит ребенка определить направление движения мелодии и допеть недостающий звук.

4.«Песенки-картинки»

Цель:  Закреплять с детьми знакомые песни

Ход игры: Собираются картинки знакомых детям песен, наклеиваются на кубик. Затем проводится игра.

развитие интеллектуальных музыкальных способностей и музыкальной памяти

1. Песня-танец-марш

Цель: развитие представления об основных жанрах музыки, способность различать песню, танец, марш.

Ход игры. В игре используется набор карточек: девочка поет, девочка пляшет, мальчик шагает. Дети слушают 3 пьесы разных жанров и выбирают нужную карточку.
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2. Здороваться, прощаться песенкой

Цель: побуждение  детей к сочинению коротких мелодий

1. Передай кубик

Цель: побуждение  детей к сочинению коротких мелодий в жанре марша и колыбельной на заданный текст.

Ход игры. Воспитатель с детьми, держа в руках кубик, шагает и поет:

                 Мы идем, мы идем, тра-та-та,



      Мы поем, мы поем, ля-ля-ля.
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Затем передает кубик ребенку. Ребенок выбирает картинку на кубике по желанию. И соответственно сочиняет свою песенку:

Я иду, я иду,

Тра-та-та

Я пою, я пою

Тра-ля-ля

Я шагаю далеко

Раз, два, три

Я шагаю далеко

Посмотри

Я пою, я пою:

Баю-бай

Баю-бай, баю-бай

Засыпай

Баю, баю, баю

Куколку качаю

Баю-бай, баю-бай

Поскорее засыпай.

«Кто как поет»

Цель: повторение коротких звукоподражаний за взрослыми

Ход игры. Воспитатель читает короткие стихотворения:

Ясное солнышко

Рано встает

Песни петух

На заборе поет:

Ку-ка-ре-ку

Ку-ка-ре-ку

Свинка на завтрак

Ведет поросят

Круглые глазки

Как бусы блестят,

Хрю, хрю, хрю.

Утки спешат

Искупаться в пруду

Желтой цепочкой

По тропке идут,

Кря, кря, кря.

Скачет козленок

По траве:

Скок-скок.

Весело лает

У будки щенок:

Гав-гав.

Рыжий Бобик

Кошку Мурку напугал

Гав – гав - гав
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Ссоры все пора забыть,

Лучше весело дружить

Долго не сердить, быстро помирись.

Вместе весело играли,

И друг друга догоняли: 
Мяв-гав, мяв-гав, мяв-гав 

1.«Музыкальный кубик»[image: image19.jpg]



Цель: развитие у детей интерес к игре на музыкальных инструментах, воспитание  коммуникативных  навыков в игре и доброжелательных отношений друг к другу. Доставить радость от совместной игры.

Ход игры. На столе лежат музыкальные инструменты:

· Бубен

· Барабан

· Ложки

· Дудочка

· Колокольчик

· Маракас

(эти же инструменты изображены на гранях кубика). Дети стоят в кругу и передают кубик под музыку со словами:


Все играет и поет,


Кубик скажет, кто начнет!

Ребенок, который бросал кубик, называет изображенный на верхней грани инструмент, берет его со стола и играет знакомую несложную мелодию. В конце остальные дети ему хлопают. Ребенок возвращает инструмент на столик. Игра повторяется по желанию детей.

1. Кубик «Угадай-ка» 

Цель: обучение подражанию звучанию различных предметов голосом.

Ход игры. Педагог и дети стоят или сидят в кругу. Звучит любая веселая мелодия, и дети передают кубик друг другу. Педагог и дети произносят текст:

Кубик детям передай,

Кто пришел к нам, угадай!

Ребенок, у которого оказался кубик, бросает его на пол в кругу, затем показывает голосом, какой звук может издавать предмет, изображенный на верхней грани кубика. На гранях кубика могут  быть изображены: часы, молоток, туча и капелька, самолет, паровоз, желтые листочки и т.д.
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3.«Кубик - оркестр»

Цель: развитие чувства и умения воспроизводить метрический пульс речи (стихов) и музыки, а также коммуникативных  навыков, слухового внимания, навыков элементарного музицирования в оркестре, чувство ритма; воспитание интереса к игре на музыкальных инструментах.

Ход игры. Дети в кругу под веселую ритмичную музыку передают кубик по кругу, проговаривая слова:

Кубик движется по кругу,

Передайте кубик другу.

Кубик может показать,

На чем тебе теперь играть!
Каждый ребенок по очереди кидает кубик, берет выпавший инструмент со стола и кладет на свой стульчик. Игра повторяется, пока все дети не возьмут себе инструменты. Затем все вместе играют в «оркестр». Целесообразно разбить детей на подгруппы. По желанию детей игру можно проводить несколько раз.

                   4.«Кубики-календарики»
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Цель: формирование и развитие певческого голоса, певческих навыков. Совершенствование чувства темпа и ритма. Развитие умения сочетать текст с движениями и музыкой. Создание у детей хорошего настроения, расширение представления об окружающей природе и явлениях, происходящих в ней. Учить понимать красоту сменяющих друг друга времен года и воспитывать творческое отношение к природе.
Ход игры. На гранях кубика – картинки с изображением времен года, по четыре разукрашенных кубика на четыре сезона. Дети, стоя или сидя в кругу, передают друг другу кубик и ритмично произносят текст:

      Календарик мы листаем,

Кубик другу отправляем,

К кому кубик попадает

Тот стишок нам всем читает!

Ребенок с кубиком читает стишок или исполняет вокальную импровизацию, соответствующую времени года. По желанию детей игра повторяется несколько раз. В процессе игры можно выучить с детьми стихотворение из цикла С.Маршака «Круглый  год».

Музыкально-дидактические  игры для детей  5-7 лет
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Дидактические игры на определение высоты звуков.

	Ступеньки.

Цель: развитие звуковысотного слуха  у  детей.
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Игровой материал: лесенка из пяти ступенек, игрушки (матрешка, мишка, зайчик),  детские музыкальные инструменты (аккордеон, металлофон, губная гармошка).

Ход игры. Ребенок - ведущий исполняет на любом инструменте мелодию, другой ребенок определяет движение мелодии вверх, вниз или на одном звуке и соответственно передвигает игрушку (например, зайчика) по ступенькам лесенки вверх, вниз или постукивает на одной ступеньке. Следующий ребенок действует другой игрушкой.

	Найди нужный колокольчик.

Цель: развитие звуковысотного слуха  у  детей. [image: image23.jpg]



Игровой материал. Пять наборов колокольчиков по типу «Валдай».

Ход игры. В игре участвуют пять детей, один из них ведущий. Он садится за небольшой ширмой или спиной к играющим и звенит то одним, то другим колокольчиком. Дети должны в своем наборе найти колокольчик, соответствующий данному звучанию, и прозвенеть им. При повторении игры ведущим становится тот, кто правильно определял звучание каждого колокольчика.
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Дидактические игры на развитие ритмического слуха.

Цель игры: развитие тембрового чувства у детей. 
Игровой материал: металлофон, треугольник, бубенчики, бубен, арфа, цимбалы.

Ход игры: дети сидят полукругом перед ширмой, за которой на столе, находятся музыкальные инструменты и игрушки. Ребенок-ведущий проигрывает мелодию или ритмический рисунок на каком-либо инструменте. Дети отгадывают. За правильный ответ ребенок получает фишку. Выигрывает тот, у кого окажется большее число фишек.
	Определи по ритму.

Цель: развитие чувства ритма у детей. 

Игровой материал: Карточки, на одной половине которых изображен ритмический рисунок знакомой детям песни, другая половина пустая; картинки, иллюстрирующие содержание песни; детские  музыкальные  инструменты — группа   ударных   (ложки, барабан, музыкальный молоточек и др.) Каждому дают по 2—3 карточки.

Ход игры. Ребенок-ведущий исполняет ритмический рисунок знакомой песни на одном из инструментов. Дети по ритму определяют песню, и картинкой закрывают пустую половину карточки (картинку после правильного ответа дает ведущий).



	При повторении игры ведущим становится тот, кто ни разу не ошибся. Одному ребенку можно дать большее число карточек (3—4).
Дидактические игры на развитие тембрового слуха.

На чем играю?

Цель игры: развитие тембрового чувства у детей.

Игровой материал: карточки (по числу играющих), на одной половине которых изображение детских музыкальных инструментов, другая половина пустая; фишки и детские музыкальные инструменты
Ход игры: детям раздают по нескольку карточек (3—4). Ребенок-ведущий проигрывает мелодию или ритмический рисунок на каком-либо инструменте (перед ведущим небольшая ширма). Дети определяют звучание инструмента и закрывают фишкой вторую половину карточки.
Игру можно провести по типу лото. На одной большой карточке, разделенной на 4—6 квадратов, дается изображение различных инструментов (4—6). Маленьких карточек с изображением таких же инструментов должно быть больше и равно количеству больших карт. Каждому ребенку дают по одной большой карте и 4—6 маленьких. Игра проводится так же, но только дети закрывают маленькой    карточкой    соответствующее    изображение    на    большой карточке.
Музыкальные загадки.

Цель игры: развивать тембровое чувство детей.
Игровой материал: металлофон, треугольник, бубенчики, бубен, арфа, цимбалы.

Ход игры: дети сидят полукругом перед ширмой, за которой на столе находятся музыкальные инструменты и игрушки. Ребенок-ведущий проигрывает мелодию или ритмический рисунок на каком-либо инструменте. Дети отгадывают. За правильный ответ ребенок получает фишку. Выигрывает тот, у кого окажется большее число фишек.
Дидактические игры на развитие диатонического слуха.

Громко - тихо запоем.

	Цель: развитие диатонического слуха у детей.

Игровой материал: любая игрушка.

Ход игры: дети выбирают водящего. Он уходит из комнаты. Все договариваются, куда спрятать игрушку. Водящий должен найти ее, руководствуясь громкостью звучания песни, которую поют все дети: звучание усиливается, по мере приближения к месту, где находится игрушка, или ослабевает по мере удаления от нее. Если ребенок успешно справился с заданием, при повторении игры он имеет право спрятать игрушку.

	Колобок.

Цель: развитие диатонического слуха у детей.
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Игровой материал: игровое поле, молоточек, колобок и несколько различных небольших предметов, изображающих стог сена, бревно, пенек, муравейник, елку. Все это расставляется на игровом поле в любом порядке.

Ход игры: дети рассматривают фигурки на игровом поле, затем выбирают водящего, он выходит за дверь или отворачивается от остальных играющих. Дети договариваются, за какую фигурку они спрячут колобок, и зовут водящего: 
«Укатился колобок, колобок — румяный бок,

 Как же нам его найти, к деду с бабой принести? 

Ну-ка, Ира, по дорожке походи, походи 

И по песенке веселой колобок отыщи».

Все поют любую знакомую песню. Водящий берет молоточек и водит им
по дорожкам от фигурки к фигурке. Если молоточек находится далеко от той фигурки, за которой спрятан колобок, то дети поют тихо, если близко — громко.


Дидактическая игра на определение жанра.

Песня, танец, марш.

Задачи игры:

1. Дать представления о первичных жанрах музыки (песня, танец, марш), их характерных особенностях.

2. Познакомить с обработками народных мелодий – фортепианной, оркестровой.

3.Обогащать высказывания детей об эмоционально-образном содержании музыки.

4. Дать представление о том, что музыкальное произведение может иметь признаки одновременно двух жанров.

Ход игры:

1-вариант.  Музыкальный руководитель исполняет (или дает прослушать) детям музыкальное произведение (или отрывок). Приглашает двух детей. Первый ребёнок выбирает карточку, которая соответствует жанру этого музыкального произведения. Вызванный ребенок берёт карточку и показывает её. Если произведение известно детям, то говорит его название и имя композитора. Второй ребенок показывает карточку, на которой изображен характер музыкального произведения, 
соответствующий характеру музыки (это может быть «смайлик»,  «лицо» - спящее, плачущее, весёлое). 
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2-вариант. Перед каждым ребенком лежит карточка. Музыкальный руководитель исполняет  произведение, и дети, чьи карточки соответствуют или жанру, или характеру музыкального произведения поднимают их.
Дидактическая игра на развитие музыкальной памяти.

Слушаем музыку.

Цель: развитие музыкальной памяти, обогащение высказываний детей об эмоционально-образном содержании музыки.

Игровой материал:  4—5 картинок, иллюстрирующих содержание знакомых детям музыкальных произведений (это могут быть и инструментальные пьесы).
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Ход игры: дети рассаживаются полукругом, перед ними на столе располагают картинки так, чтобы они хорошо были видны всем играющим. Проигрывают какое-либо музыкальное произведение. Вызванный ребенок должен найти соответствующую картинку, назвать произведение и композитора, написавшего эту музыку. Если ответ правильный, все хлопают.
Дидактическая игра на развитие восприятия музыки.

Какая музыка?

Цель: развитие умения слушать музыку, обогащение высказываний  детей об эмоционально-образном содержании музыки.

Игровой материал: фонограмма с  записями вальса, пляски, польки; карточки с изображением детей, танцующих вальс, народную пляску и польку.

Ход игры: детям раздают карточки. Музыкальный руководитель, исполняет на фортепиано (фонограмма) музыкальные пьесы, соответствующие содержанию рисунков на карточках. Дети узнают произведение и поднимают нужную карточку.
[image: image28.jpg]



